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The narrow line between reality and gaming



Lösung: RoboHeart
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Plug & Play 
Smartphone 
Steuerung

Augmented Reality 
Spiele aus der Sicht 
der Spielwaren
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Businessmodell
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Forschung Entwicklung

Produktion Verpackung Vertrieb

Geschäftsführung Augmented Robotics

Geschäftsführung Spielwarenhersteller

Win-Win
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Roadmap
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Proof of 
concept 
Prototype

150k € 
Förderung

Erste Fan 
Videos 

Patent-
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MARKT-
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Q2 2019
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Auszeichnungen



Kontaktdaten
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tony.nitschke@augmented-robotics.com

facebook.com/AugmentedRobotics

twitter.com/AugmentRobotics

instagram.com/augmentedrobotics

Telefon: +49 (0)30 314-78725

Hardenbergstr. 38, Raum AM011, 10623 Berlin

Tony Nitschke - CEO 
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